Пән бойынша қорытынды бақылау материалдары
Пән: Компьютерлік графика және бейнелерді тану
Форма: Емтихан (жазбаша және практикалық бөлім)

I. Теориялық бөлім (Сұрақтар)
1-Бөлім: Компьютерлік графика негіздері
1. Компьютерлік графиканың негізгі түрлерін атаңыз және олардың ерекшеліктерін сипаттаңыз.
2. Сандық кескіннің негізгі сипаттамалары қандай?
3. Векторлық және растрлық графиканың айырмашылықтарын түсіндіріңіз.
4. Графикалық деректер форматтары қандай және олардың қолданылу салалары?
5. Кескіндерді өңдеуге арналған заманауи бағдарламалық құралдарды атаңыз.

2-Бөлім: Сандық кескіндерді өңдеу
6. Кескіндерді өңдеудің негізгі әдістерін сипаттаңыз.
7. Кескін сапасын жақсарту әдістеріне мысал келтіріңіз.
8. Гистограммаларды теңестіру (histogram equalization) әдісі қалай жұмыс істейді?
9. Кескіндегі шу дегеніміз не және оны қалай азайтуға болады?
10. Кеңістіктік және жиіліктік сүзу әдістерінің айырмашылығы қандай?

3-Бөлім: Кескіндерді сегментациялау және тану
11. Кескіндерді сегментациялау әдістері қандай және олар қалай қолданылады?
12. K-Means алгоритмы кескіндерді сегментациялау үшін қалай қолданылады?
13. Морфологиялық операциялар қандай және олар не үшін қолданылады?
14. Объектілерді тану үшін қандай әдістер қолданылады?
15. Фракталдық анализ кескіндерді өңдеуде қалай қолданылады?

4-Бөлім: Кескіндерді тану және машиналық оқыту
16. Кескіндерді тануда қолданылатын машиналық оқыту әдістерін сипаттаңыз.
17. Сверточная нейрондық желілер (CNN) кескіндерді тануда қалай қолданылады?
18. Кескіндерден ерекшеліктерді шығару әдістері қандай?
19. Кескіндердегі объектілерді классификациялау үшін қандай алгоритмдер қолданылады?
20. Машиналық оқытуда қолданылатын метрикалар мен олардың маңыздылығы қандай?

5-Бөлім: 3D-реконструкция және графикалық визуализация
21. 3D-модельдеу және реконструкциялау әдістерін сипаттаңыз.
22. Стерео көру әдісі арқылы тереңдік картасын құру қалай жүзеге асырылады?
23. Кескіндерді үш өлшемді визуализациялау әдістерін сипаттаңыз.
24. Виртуалды шындық пен кеңейтілген шындық (VR & AR) жүйелерінде кескіндерді өңдеу қалай қолданылады?
25. Кескіндерді визуализациялау үшін қандай бағдарламалар қолданылады?

II. Практикалық бөлім (Есептер)
(Барлық тапсырмалар Python тілінде OpenCV, NumPy, Matplotlib кітапханаларын қолдану арқылы орындалады.)
1-Тапсырма: Кескіндерді өңдеу
🔹 Шарт: Берілген кескінді жүктеп, оны сұр түске айналдырып, контрастын жоғарылатыңыз.
📌 Нәтиже: Өңделген кескіндерді визуализациялау.

2-Тапсырма: Бинаризациялау және сегментация
🔹 Шарт: Кескінге шекті өңдеу (thresholding) әдісін қолданып бинаризация жасаңыз.
📌 Нәтиже: Бастапқы және бинаризацияланған кескіндерді салыстыру.

3-Тапсырма: Контурларды анықтау
🔹 Шарт: OpenCV көмегімен кескіндегі объектілердің контурларын анықтау.
📌 Нәтиже: Контурлармен белгіленген кескінді көрсету.

4-Тапсырма: Объектілерді тану
🔹 Шарт: Машиналық оқыту әдісін пайдаланып, кескіндегі объектілерді автоматты түрде тану бағдарламасын құру.
📌 Нәтиже: Танылған объектілерді кескінге белгілеу және модельдің дәлдігін бағалау.

5-Тапсырма: 3D-реконструкция
🔹 Шарт: Стерео кескіндерді қолдана отырып, тереңдік картасын құру.
📌 Нәтиже: Тереңдік картасын визуализациялау.

III. Қорытынды жоба
📌 Тапсырма:
· Сандық кескіндерді өңдеу және тану әдістерін қолдана отырып, кешенді жоба әзірлеу.
· Жобада кескіндерді алдын ала өңдеу, сегментациялау, объектілерді тану және визуализация қамтылуы керек.
📌 Тапсыру форматы:
· Jupyter Notebook файлы
· Жоба бойынша есеп (PDF)
· Презентация (10–15 слайд)
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· OpenCV, NumPy, Matplotlib кітапханаларын пайдаланыңыз.
· Ірі көлемді деректерді өңдеу үшін Pandas, Scikit-learn кітапханаларын қолдануға болады.
· Графикалық визуализацияны жақсарту үшін Plotly, Seaborn қолданыңыз.

