10 дәріс бойынша тест сұрақтары.

[bookmark: _Hlk115113015]SMART Notebook бағдарламалық жасақтамасындағы өнімділікті бақылау
1. SMART Notebook бағдарламасының негізгі мақсаты қандай?
а) Интерактивті сабақтарды құру және жүргізу
б) Тек презентациялар жасау
в) Оқушылардың бағасын қою
г) Тест сұрақтарын құрастыру
2. Интерактивті тақтаның қандай түрлері бар?
а) Тікелей және кері проекция тақталары
б) Тек тікелей проекция тақталары
в) Лазерлік және электрмагниттік тақталар
г) Тек кері проекция тақталары
3. SMART Notebook бағдарламасын қолданудағы негізгі артықшылық қандай?
а) Күрделі ұғымдарды жеңіл түсіндіру
б) Тек мәтіндік тапсырмалар құрастыру
в) Деректерді сақтауға арналған
г) Құжаттарды басып шығару
4. Интерактивті тақталарды қолданудағы басты қиындық қандай болуы мүмкін?
а) Техникалық ақаулар
б) Тақтаны көшіру қиындықтары
в) Проектордың жарқырауы
г) Кішкене өлшемді экран
5. SMART Notebook бағдарламасының физика сабағында қандай қолданылуы дұрыс?
а) Электр өрісі мен магнетизмді анимация арқылы көрсету
б) Мәтіндік есептер шығару
в) Графиктер салу
г) Тек қана тесттер жасау
6. SMART Notebook бағдарламасының интерактивті элементтерінің негізгі функциясы қандай?
а) Оқушылардың сабаққа қатысуын арттыру
б) Проекторды басқару
в) Слайдтарды тек көрсету
г) Сабақты баяндап беру
7. Физика сабағында SMART Notebook қандай мүмкіндікті ұсынады?
а) Зертханалық жұмыстарды модельдеу
б) Оқушыларды бағалау
в) Тек видеоматериалдар көрсету
г) Жаттығулар жасау
8. SMART Notebook бағдарламасының жаңа нұсқасында қандай функция қосылды?
а) Кірістірілген интернет-шолғышпен жұмыс істеу мүмкіндігі
б) Графикалық элементтерді қолдану
в) Тек аудио файлдарды қою
г) Қолжазбаны тану функциясы
9. Интерактивті тақтаның SMART Board нұсқасын қолданудың негізгі артықшылығы неде?
а) Студенттердің зейінін арттыру және материалды тез игеру
б) Тақтаны оңай орнату
в) Үлкен экран
г) Проекторды автоматты түрде қосу
[bookmark: _GoBack]10. Microsoft Sway бағдарламасының басты артықшылығы қандай?
а) Интернетке қосылған кез-келген құрылғыда қолдану мүмкіндігі
б) Тек суреттерді өңдеу
в) Музыка ойнату
г) Тек мәтін енгізу


Барлық сұрақтарда дұрыс жауап: а).


