	№ 15 практическая  работа. Генетические алгоритмы. Муравьиные алгоритмы. 


Вопросы:
1. Опишите   идею и принцип действия  генетических алгоритмов

2. Опишите идею и  принцип действия  муравьиных алгоритмов

3. Для решения каких задач используются генетические алгоритмы?

4. Для решения каких задач используются муравьиные алгоритмы?

5.  Какие модификации генетического алгоритма имеются?

Задание:
1.Составьте  муравьиный алгоритм  и программу для задачи коммивояжера 

2. Опишите локальные правила поведения муравьев при выборе пути для задачи коммивояжера

3. В настоящее время предлагаются разнообразные модификации генетических алгоритмов в части методов отбора по приспособленности, рекомбинации и мутации. Метод турнирного отбора (Бриндел, 1981 г.; Гольдберг и Деб, 1991 г.) реализуется в виде п турниров для выборки п особей. Каждый турнир состоит в выборе k элементов из популяции и отбора лучшей особи среди них. Элитные методы отбора гарантируют, что при отборе обязательно будут выживать лучший или лучшие члены популяции. Наиболее распространена процедура обязательного сохранения только одной лучшей особи, если она не прошла через процесс

отбора, рекомбинации и мутации. Этот метод может быть внедрен практически влюбой стандартный метод отбора. Составьте генетический алгоритм метода  турнирного отбора .

4. Программно реализуйте муравьиный алгоритм для задачи коммивояжера

Методические указания по выполнению практических работ: необходимо знать материалы  лекции и  материалы по теме из рекомендуемых литератур. 

Генетический алгоритм

1. Создать начальную популяцию

2. Цикл по поколениям пока не выполнено условие останова

//цикл жизни одного поколения

3. Оценить приспособленность каждой особи

4. Выполнить отбор по приспособленности

5. Случайным образом разбить популяцию на две группы пар

6. Выполнить фазу вероятностной рекомбинации для пар популяции

и заменить родителей

7. Выполнить фазу вероятностной мутации

8. Оценить приспособленность новой популяции и вычислить условие

останова

9. Объявить потомков новым поколением

10. Конец цикла по поколениям

Муравьиный алгоритм для задачи коммивояжера

1. Ввод матрицы расстояний D.

2. Инициализация параметров алгоритма а, /3, е, Q.

3. Инициализация ребер присвоение видимости ?jy и начальнойконцентрации феромона.

4. Размещение муравьев в случайно выбранные города без совпадений.

5. Выбор начального кратчайшего маршрута и определение L*I/ основной цикл.

6. Цикл по времени жизни колонии t=l,tmax.

7. Цикл по всем муравьям k=l,m

8. Построить маршрут Tk(t) по правилу (Д.3.1) и рассчитать длину Lk(t).

9. конец цикла по муравьям.

10. Проверка всех Lk(t) на лучшее решение по сравнению с L*.

11. Если да, то обновить L* и Т*.

12. Цикл по всем ребран графа.

13. Обновить следы феромона на ребре по правилам (Д.3.2) и (Д.3.3).

14. Конец цикла по ребрам.
