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Тақырыбы: Зауыт цехының моделі
8 Лабораториялық жұмыс
Астана қаласы 2022 ж
1 кезең. Қарапайым модель жасау 

Біз зауыт цехының қабылдау аймағында паллеттердің пайда болуын және олардың кейіннен сақтау аймағында болуын имитациялайтын қарапайым модель құрудан бастаймыз. 

1.     Жана модель жасаңыз. Шеберде жаңа модель модель атауын орнатыңыз: Job Shop, сонымен қатар модель уақытының бірліктерін таңдаңыз: минут. 

2.
Палитраны ашыңыз Презентация . Бұл палитрада модель анимациясын салуға болатын графикалық элементтер бар: тіктөртбұрыш, сызық, сопақ, сынған сызық, қисық және т. б. 

3.
Элементті сүйреңіз сурет Палитрадан Презентация Main диаграммасына. Кескін элементін модельге әртүрлі графикалық форматтағы кескіндерді қосу үшін пайдалануға болады: 

PNG, JPEG, GIF, және BMP.
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



4.
Қажетті кескін файлын таңдау сұралатын диалогтық терезе ашылады.  

5.
Келесі каталогқа өтіп, layout кескінін таңдаңыз.png: AnyLogic /resources/Anylogic in 3 days/job shop каталогы  

AnyLogic каталогы AnyLogic бағдарламасы орнатылған каталог екенін тағы бір рет еске саламыз, мысалы: C:/Program Files / AnyLogic 8 

Professional. 

Суретті таңдаған кезде Main агент диаграммасы келесідей болады:
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6.
Графикалық редактордан суретті таңдаңыз. Егер суреттің орналасқан жері мен өлшемін бекіту қажет болса, онда Сипаттар тақтасында блоктау құсбелгісін қойыңыз.
7.
Жасалған түйінге receivingdock (қабылдау_аймақ) атауын беріңіз. 

8.
Автокөліктерді күтіп тұрған кезде және ешқандай тапсырмаларды орындамаған кезде олардың тұрақ орнын анықтайтын түйін салыңыз. 
9.
Жолды салу үшін келесі әрекеттерді орындау керек. 

a. палитрада кеңістікті белгілеу элементті екі рет нұқыңыз жол , оның сурет салу режимі іске қосылған кезде. 

b. келесі суретке сәйкес жолды сызыңыз. ReceivingDock түйінінің шекарасын басу арқылы сурет салуды бастаңыз. Содан кейін шеберхана жоспарының тиісті орнын басу арқылы жолдың иілу нүктесін қосыңыз. Fork lift Parking түйінінің шекарасын басу арқылы сурет салуды аяқтаңыз.  

Егер түйіндер дұрыс жалғанған болса, онда жолды басқан кезде оның түйіндерге қосылу нүктелерінің екеуі де жасыл түспен ерекшеленуі керек (төмендегі суреттегідей).
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



10.
Элементті диаграммаға сүйреп апару арқылы сақтау аймағын (сөре) сызыңыз 

Палитрадан жасалған сөре кеңістікті белгілеу және сөрелер арасындағы өтуді бұрын сызылған жолмен туралау. Сөре дұрыс орналастырылған кезде, ол желіге қосылады, оны жасыл түспен бөлектеу туралы айтады (төмендегі суретті қараңыз).
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



12.
Сөренің қасиеттері бетінде келесі әрекеттерді орындау қажет.  

a. тізімнен таңдаңыз түрі опция екі сөре, бір өту; 

b. ұяшықтар санын орнатыңыз: 10 

c. деңгей биіктігі: 10 

Сипаттар бөлімінде орналасқан жері мен өлшемін орнатыңыз: 

d. ұзындығы: 160 

e. сол жақ сөренің тереңдігі: 14 

f. оң жақ сөренің тереңдігі: 14 

g. өту ені: 11
13.
Осы өзгертулерді орындағаннан кейін сөре келесі суретте көрсетілгендей болуы керек. Қажет болса, сөренің пішінін екі сөренің арасындағы өту бұрын салынған жолмен сәйкес келетін етіп жылжытыңыз. Екі рет басу арқылы сөренің желіге қосылғанына көз жеткізіңіз. Бірінші рет басқан кезде бүкіл желі таңдалады, екіншісінде сөренің өзі таңдалады. Егер фигура желіге қосылған болса, онда сөрелер арасындағы өту жасыл түспен ерекшеленеді.
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



2 кезең. Ресурстарды қосу 

Біздің модельді құруды жалғастырайық. Енді біз паллеттерді сөреге орналастыру және оларды кейіннен өндіріс аймағына жылжыту үшін қолданылатын ресурстарды (АВТО тиегіштерді) қосамыз.
1. Resourcepool блогын палитрадан сүйреңіз процесті модельдеу кітапханасы Main диаграммасына. Бұл блокты процесс диаграммасына қосу қажет емес.
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



2.
StoreRawMaterial блок сипаттары бетінде келесі әрекеттерді орындау керек: 

a.қасиеттер бөлімін ашыңыз ресурстар. 

b.ресурстарды пайдаланып жылжыту құсбелгісін қойыңыз.  

c. ресурстар жиынтығы(лар) тізімінен Forklifts таңдаңыз, процесс диаграммасы блогы паллетті жылжыту үшін таңдалған түрдегі ресурсты (біздің жағдайда АВТО тиегіш) пайдаланады. 

d. ресурстар жылдамдығымен жылжыту құсбелгісін қойыңыз.  

e. төменде пайда болатын жылжымалы ресурс өрісінде жылжыту кезінде қолданылатын жылдамдықты таңдаңыз: forklifts. 

f. қайтару сипатында опцияны таңдаңыз Егер басқа тапсырмалар болмаса. Бұл дегеніміз, өз міндеттерін орындағаннан кейін АВТО тиегіштер желінің бастапқы (негізгі) түйініне оралады.
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3 кезең. Үш өлшемді анимация жасау 
Енді біз модельдейтін процестің үш өлшемді анимациясын қосайық.  Камераны қосудан бастайық.

1.
Элементті сүйреңіз Камера Палитрадан презентация Main диаграммасына. Камераны зауыт цехының анимациясына "қарайтын" етіп қойыңыз. 

2.
Сол палитрадан main 3D диаграммасына терезені сүйреңіз . Оны процесс диаграммасының астына қойыңыз.
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



3.
3D терезесінің Сипаттар тақтасында тізімнен таңдаңыз Камера элемент камера. Енді біздің камера 3D терезесі үшін суретті қалыптастыруға жауапты болады. 

4.
"Еденнен" түсіруді болдырмау үшін тізімнен таңдаңыз навигация түрі опция Z-мен шектелген: 0-ден жоғары.
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



5.
Модельді іске қосыңыз.  

3D терезесін жасау кезінде AnyLogic автоматты түрде 3D көрінісін көру аймағын қосады, бұл модельді орындау барысында 3D анимациясын көруге оңай ауысуға мүмкіндік береді. 3D көрінісін көру үшін құралдар тақтасын нұқыңыз... аймағын көрсету түймесін басып, ашылмалы тізімнен үш өлшемді анимацияны көру аймағын таңдаңыз
4 кезең. Паллет жеткізуді модельдеу 

Оқытудың осы кезеңінде біз паллеттерді зауытқа жеткізетін жүк көліктерін қосамыз. Фураны орнататын агенттің тағы бір түрін жасаудан бастайық. 

1.
Элементті сүйреңіз агент түрі палитрасынан процесті модельдеу кітапханасы Main диаграммасына.  

2.
Агенттерді құру шеберінде келесі әрекеттерді орындаңыз. 

a. жаңа түрдегі атау өрісіне Truck деп теріңіз. 

b.келесі батырманы басу арқылы шебердің келесі бетіне өтіңіз. 

c. анимация пішіндерінің тізімінде жол көлігі бөлімін ашып, тізімнен жүк пішінін таңдаңыз. 

d. Дайын түймесін басыңыз.  

Біздің желіге екі жаңа элементті қосайық: жүк көліктері пайда болатын түйін және олар қабылдау аймағына дейін жүретін жол.  

3.
Main диаграммасын ашыңыз.  SHAPE  \* MERGEFORMAT 



5.
Машина дайындамаларды өңдемесе ғана көрсетілетін үш өлшемді анимация нысанын қосу үшін келесі әрекеттерді орындау қажет. 

a. пайдалануға дайын үш өлшемді AnyLogic нысандары бар 3D нысандар палитрасын ашыңыз.  

b. пішіндер бөлімін ашыңыз CNC машиналары және графикалық нысанды сүйреңіз тік машина 2 құрам 2 CNC агент түрінің диаграммасына.  

c. графикалық нысанды бұраңыз және оны біз бұрын қосқан пішіннің үстіне тікелей орналастырыңыз. 

d. көріну өрісінің динамикалық мәндерінің редакторына өтіп, өрнек ретінде isidle () деп теріңіз.
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



6.
Бөлімін ашыңыз адамдар 3D палитралары Нысандар және сүйреңіз графикалық объект жұмысшы CNC диаграммасына.
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



7.
Біз модельді іске қосамыз және процесті бақылаймыз.  

Сіз жүк тиегіштердің дайындамаларды өңдеу үшін CNC станоктарына паллеттерді қалай әкелетінін көресіз. Сондай - ақ, өңдеу процесінің анимациясын көру керек-машиналардың үш өлшемді кескіні олардың күйіне байланысты өзгереді.
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Қорытынды

Біз шағын зауыт цехында өндіріс процесін модельдейтін қарапайым модельмен аяқтадық. Енді сізде AnyLogic ресурстары және олармен жұмыс істеу әдістері туралы негізгі білім бар. Сіз сондай-ақ процестерді модельдеу кітапханасының блоктарынан процесс диаграммасын жинау арқылы процестерді сипаттауды үйрендіңіз. 
Сіз паллеттердің дайын өніммен басқа сөреге жылжуын өзіңіз модельдей аласыз. жөнелту аймағының алдында орналасқан, онда паллеттер жөнелту сәтіне дейін болады
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